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❑ MicroPython
▪Implementación básica y eficiente de Python 3

▪Incluye un subconjunto pequeño de la biblioteca estándar de Python.

▪Optimizado para correr en microcontroladores y entornos 

restringidos.

❑ El firmware (interprete de Python) debe ser 
almacenado en la memoria flash del 
microcontrolador.

❑ Incluye el REPL (Read Evaluate Print Loop) a 
través de una conexión serial (USB) o WEB.





https://thonny.org/



https://wokwi.com
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“Hola Mundo” en 
Microcontroladores

Ciclo infinito 

haciendo 

parpadeo del 

led

Configuración 

del pin



Lectura de un pin digital

Parpadeo 

más lectura 

de botón en 

ciclo infinito

Configuración 

de los pines



Lectura de voltaje de un pin analógico

Lectura de 

voltaje en 

ciclo infinito

Configuración 

del pin



PWM – Control de Servomotor

0 → 1ms

4095 → 2ms

1ms×50Hz×102351

2ms ×50Hz×1023102



CARACTERÍSTICAS AVANZADAS
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Hilos y FSMs en Micropython

❑ Threads
❑ Finite State Machines 

(FSMs)



Threads - Hilos

❑ Permiten 
concurrencia

❑ Ayudan 
organización 
de las tareas



FSMs

❑ Mejora control de la 
aplicación

❑ Reduce la posibilidad 
de aparición de 
errores

❑ Facilita programación 
en tiempo real

LIBERADO

PRESIONADO

BUTTON==0

BUTTON==1

BUTTON==0

BUTTON==1



❑ La CPU y el hardware de radio frecuencia 
usan la mayor parte de la energía

▪ Los dispositivos IoT devices envían datos periódicamente → Es una buena 

práctica usar los modos de bajo consumo (sleep modes) disponibles en 

algunos microcontroladores

▪ Mejoran enormemente el desempeño en dispositivos energizados mediante 

baterías

❑ Los modos de bajo consumo más usados en 
el ESP32 son light sleep y deep sleep

REDUCCIÓN DEL CONSUMO ENERGÉTICO



Active Modem SleepLight Sleep Deep Sleep Hibernation Turn Off



Modo Deep 
Sleep



Modos Deep sleep y light sleep



ENVÍO DE DATOS A 
PLATAFORMAS EN LA 

NUBE
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Enviar datos desde ESP32



Almacenamiento
❑ Firebase almacena la información en forma de 

documentos como objetos tipo JSON (JavaScript 
Object Notation)

{

”temp”: 30,

”hum”: 60

}



Enviar datos desde ESP32

https://github.com/ckoever/micropython-firebase-realtime-database



Configurar índice en reglas



Acceder a los datos
❑ Obtener todos los datos

❑ Obtener datos en un rango

https://arduino-day-2023-default-rtdb.firebaseio.com/sensor_data.json

https://arduino-day-2023-default-

rtdb.firebaseio.com/sensor_data.json?orderBy=%22timestamp%22&startAt=1679746192

134&endAt=1679746202175



Alexander López-Parrado
parrado@uniquindio.edu.co
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